Национальная Спортивная Федерация Бейсбола и Софтбола Республики Молдова
РЕГЛАМЕНТ
Чемпионата Молдовы по бейсболу 2014 года

1.Чемпионат Молдовы по бейсболу 2014 года;

методы проведения, цели и задачи

1.1 Чемпионат Молдовы по бейсболу 2014 года организуется и проводится Федерацией Бейсбола и Софтбола Республики Молдова

1.2  Чемпионат Молдовы по бейсболу 2014 года  будет организован на базе норм и правил, которые указываются в данном регламенте. Данные нормы и правила являются обязательными к исполнению всеми командами - участниками Чемпионата, членами судейской коллегии, официальными лицами, организационным комитетом и другими лицами, которые будут вовлечены в проведение Чемпионата 2014 года.
1.3 Чемпионат Молдовы по бейсболу 2014 года проводится с целью популяризации бейсбола в Республике Молдова и формирования национальной сборной Молдовы.
1.4 Чемпионат проводится по правилам IBAF и дисциплинарным правилам CEB. В случае расхождения норм правил IBAF и CEB с пунктами данного регламента за основу принимаются нормы регламента Чемпионата Молдовы.

1.5  Продолжительность игры 9-ть иннингов. 

1.6 В Чемпионате действует правило нок-аута: после 5-го и 6-го иннингов 20 очков  разница, после 7-го и 8-го 10 очков. В каждом экстра-иннинге нападающая команда выставляет любого раннера на вторую базу, а следующий за ним по лайн-апу отбивает. При этом в доме один аут и так каждый иннинг.  

1.7   К участию в Чемпионате приглашаются все команды, которые существуют на территории  Республики Молдова и у которых известны контактные реквизиты.
1.8  За победу команде начисляется 2 очка, за поражение 1 очко, техническое поражение 0 очков.
1.9 В случае равенства  очков у двух и более команд, места распределяются по соотношению занесенных и пропущенных очков в личной встрече. При равенстве и этих показателей преимущество отдается команде, имеющей лучшую разницу пропущенных и занесенных во всех играх Чемпионата.

2. Календарь проведения игр
2.1   Чемпионат стартует 13 апреля 2014 г 

2.2   Чемпионат пройдёт в 2-а круга. 

Календарь игр указывается в приложении, которое является неотъемлемой частью данного регламента. (календарь может быть подвергнут корректировке главным судьей чемпионата)
Команда, хозяин игры несет полную ответственность за подготовку данной игры: фал-линии, базы, питчерская горка, обозначение ограждения игрового поля, меры безопасности, постриженный газон, мячи в количестве 3 штук на начало игры. По мере использования мячей (утеря, порча) команда хозяев дополняет комплект игровых мячей до 3-х. Приемлемость мячей определяет только главный судья игры. Если у команды хозяев нет мячей на начало игры или на продолжение её – игра останавливается и команде хозяев засчитывается техническое поражение со счетом 0-10. Готовность поля к игре определяет главный судья игры. Если главный судья игры определяет поле как не готовое к игре, команде хозяев дается 20 минут на устранение недостатков. В случае их неустранения команде хозяев засчитывается техническое поражение со счетом 
0-10. 
3. Судейство.
3.1 Разработка регламента и календаря Чемпионата Молдовы 2014 года поручается главному судье чемпионата РМ. 

3.2 Все команды подавшие заявки для участия в Чемпионате Молдовы должны представить судейскую бригаду в составе минимум 4-х человек. Судьи, представленные клубом, должны иметь квалификацию позволяющую судить игры Чемпионата РМ. Минимум двое из судей представленных клубом в заявке, должны быть готовы выполнять роль главного судьи игры – судьи в доме. Главный судья оставляет за собой право на проверку судей и отвод их кандидатур. В этом случае клуб обязан представить другую кандидатуру.

Клуб, в заявке судей должен представить их электронные адреса и номера телефонов.

3.3 Оплата судейства осуществляется до начала игры в размере 200 лей на судейскую бригаду (100 лей судья в доме и по 50 лей скоркипер и судья на базе). В случае, если судейство производится за питчерской горкой, главный судья игры получает 50 лей.
 3.3.1 В случае неявки судейской бригады из 3-х судей на календарную игру чемпионата, клуб представителями которого является данная судейская бригада наказывается снятием с турнирной таблицы 2-х очков (либо штрафными взысканиями в размере 500 MDL). Штраф должен быть погашен после первого круга и до начала второго в том случае, если нарушение было в первом круге. В случае, если нарушение было во втором круге, штраф должен быть внесен не позднее чем за 10 дней до начала Кубка Молдовы. Команда, которая не погасила долги по штрафным санкциям не допускается ко второму кругу или к Кубку соответственно. 
     Если судейская бригада не пришла в полном составе на игру, а главный судья не может в течение 45 минут найти им замену, играющие команды вправе сыграть эту игру с обоюдным судейством (то есть судит команда нападения). В случае, если команда гостей не согласна с таким вариантом судейства – игра переносится на резервный день. Протокол игры в этом случае ведет команда хозяев и обязанности уведомления о результатах игры возлагаются на тренера команды хозяев.
3.3.2 В случае неявки 1 судьи на календарную игру чемпионата, клуб представителями которого является данная судейская бригада, наказывается снятием с турнирной таблицы 2-х очков (либо штрафными взысканиями в размере 100 МДЛ), и в такой ситуации главный судья судит за горкой, а второй судья ведет протокол игры.

3.3.3 В случае неявки 2 судей на календарную игру чемпионата, клуб представителями которого является данная судейская бригада, наказывается снятием с турнирной таблицы 2-х очков (либо штрафными взысканиями в размере 300 MDL, и в такой ситуации главный судья судит за питчерской горкой и ведет протокол. В таком случае оплата судьи составляет 100 лей.
3.3.4 Если судья опаздывает на игру более чем на 20 минут, следуют штрафные санкции, но команда хозяев по своему желанию, может договориться о судействе данного судьи и оплатить судейство по договоренности. 

3.3.5 Все средства полученные от штрафов идет на проведение Чемпионата. 
3.4  Главный судья Чемпионата.
3.4.1 Главный судья чемпионата назначается Президентом НСФБС РМ сроком на 1 год

   3.4.2 Обязанности главного судьи:

· отвечать перед НСФБС РМ за качество судейства и компетенцию в целом судей Чемпионата 

· По окончанию Чемпионата представить в НСФБС РМ официальный отчёт о результатах проведения всех игр.

· Назначать время и место для всех перенесённых игр. 

· Назначать судейскую бригаду на каждую игру
3.5  Главный судья игры.
 Главный судья игры  назначается главным судьей Чемпионата. В его обязанности входит:

· руководить подготовкой и проведением игры, на которую он назначен судить

· судить игру в доме согласно правилам C.E.B. и данному регламенту, учитывая особенности игрового поля, которые оговариваются непосредственно перед игрой.

· перенос игры по причине плохих климатических условий, а также форс-мажорных событий

· принимать решения о протестах, которые появляются в процессе игры 

· назначать дисциплинарные и технические наказания на команды, игроков и тренеров

· предоставить главному судье чемпионата в 2-х дневный срок протокол игры (или его копию в электронном виде).

(Некоторые дополнения по судейству могут быть отражены в отдельном приложении к данному регламенту)

4 Приемлемость игроков, дозаявки
4.1 К чемпионату допускаются игроки, рожденные не позже 1999 года. Игроки, рожденные в 1999 году, должны представить письменное разрешение от родителей на их участие во взрослом Чемпионате Молдовы. Кроме этого на этих должно быть составлено письмо от клуба на фирменном бланке, в котором клуб подтверждает свою ответственность за заявку такого игрока во взрослый чемпионат.

4.2 Игроки 1999 года рождения допускаются до игры только на позиции аутфиледеров и в количестве не более 2-х человек одновременно.

4.3 Администраторы команд должны заполнить «Заявку на участие в Чемпионате Республики Молдовы по бейсболу 2014 года» определенного образца и сдать их Главному судье  не позднее 10 дней до начала чемпионата. В заявочном листе должны быть указаны — фамилия, имя, дата, месяц, год рождения игрока.
4.4 Главный судья чемпионата или главный судья игры имеет право в любое время потребовать от руководителей команд документы для уточнения личности спортсмена. Документы (копия или оригинал) должны быть представлены либо сразу, либо в течение 2-х суток.
4.5 Игрок считается участником чемпионата в составе определенной команды после того, как он сыграл одну календарную игру чемпионата.

4.6   На начало чемпионата каждая команда получает от главного судьи электронную копию заявочного листа всех команд.

4.7 Игроки получают право играть за другие команды, только в случае снятия их команды с чемпионата текущего года. Переход может быть осуществлен в период между первым и вторым кругом, а также после окончания чемпионата. Все дозаявки и переходы должны быть зарегистрированы  главным судьей чемпионата.  

4.8 Клубы имеют право на дозаявку незаигранных игроков в период между кругами чемпионата и после окончания чемпионата. В этом случае клуб должен отправить дозаявку установленного образца минимум за 4 дня до первой игры дозаявленного игрока            

5. Регистрация команд.

5.1 Каждая команда, желающая принять участие в Чемпионате Молдовы по бейсболу 2014 года, обязана подать заполненный заявочный бланк главному судье. Заявочный бланк установленного образца является подтверждением готовности команды следовать пунктам данного регламента.  
5.2 На момент подачи заявочного листа участия в Чемпионате, список  численности игроков в команде не может быть меньше чем 12 игроков.

6. Протесты

6.1 Протесты, связанные с приемлемостью игрока, который принимает участие в Чемпионате, принимаются либо во время игры (непосредственно главному судье игры), либо в любое время Главным судьей чемпионата. Если в команде выявлен игрок, который не имеет право выступать в Чемпионате, то данная команда автоматически получает техническое поражение со счётом 0—10. Данное решение принимает главный судья игры, который должен по месту  составить протокол и передать данный протокол главному судье в течение 24-х часов. В случае обнаружения факта нарушения в более поздний срок, решение принимает Главный судья чемпионата.
6.2 Все типы протестов принимаются в  письменном виде на румынском или русском языке вместе со 100 МДЛ. В случае если протест признается обоснованным, данная сумма возвращается в полной мере. В обратном случае, данная сумма идёт в фонд проведения Чемпионата Молдовы 2014
7. Перенос игры и доигровка.
7.1 Все перенесенные игры играются только в резервные дни, указанные в расписании и определяются по порядку. А именно – первая же заявка на перенос игры по умолчанию устанавливается в первый же резервный день, в первое установленное время. Второй перенос – на второе время первого резервного дня и т.д. Если на начало игры поединок не может быть начат по техническим или погодным причинам, то игра переигрывается  в резервный  день.
7.2 Если игра перенесена, а другие команды хотят сыграть свою перенесенную игру в это время, то известив заранее главного судью, такой перенос становится легитимным. 
7.3  Команда имеет право предложить перенести календарную игру на другой день, при этом известить за 4 дня, то есть в среду, если игра воскресная, по электронной почте главного судью чемпионата, и руководителя команды, с которой должна быть сыграна игра. При этом главный судья должен подтвердить перенос. До этого перенос не является легитимным.
7.4 Команда имеет право на два переноса в течение текущего чемпионата.
7.5 Решение о переносе и прекращении текущей игры принимает главный судья игры.
8. Наказания
Список наказаний, которые должны применять главный судья игры и чемпионата: 
8.1  Игрок или тренер, который словесно, либо жестами оскорбил  на территории бейсбольного стадиона (до начала, в течение или после окончания игры) представителя другой команды:

· первый раз в Чемпионате – предупреждение или удаление

· второй  раз в Чемпионате - отстранение его от текущей игры; и на одну последующею игру,  которая сыграет его команда в Чемпионате

· третий раз в Чемпионате - отстранение от всех  игр Чемпионата РМ 2014 года

8.2 Игрок или тренер, который словесно, либо жестами оскорбил на территории бейсбольного стадиона (за 1 час до начала; в течение игры или в течении 1 часа после окончания игры) главного судью игры, либо другого официального представителя, либо активно выражает несогласие с принятыми судьей решениями:

·  первый раз в Чемпионате - отстранение от текущей игры 
·  второй раз в Чемпионате - отстранение от текущей игры и на 3-и игры, которые сыграет его команда в Чемпионате

·  третий раз в Чемпионате - отстранение от всех  игр организованных под покровительством НСФБС РМ в 2014 году.

8.3 Игрок или тренер, который физическим контактом оскорбил или навредил здоровью другого участника на территории бейсбольного стадиона (за 1 час до начала; в течение игры или в течении 1-го часа после окончания игры) 

· первый раз в Чемпионате - отстранение его от текущей игры; и на три последующих игры,  которые сыграет его команда в Чемпионате

второй раз в Чемпионате - отстранение от всех  игр организованных под покровительством НСФБС РМ в 2014 году.
· Другие дисциплинарные наказания могут быть назначены главным судьёй после консультации с тренерским советом. Все дисциплинарные наказания, установленные во время игры, должны быть занесены в протокол игры.
8.4 Команда, которая не готова к началу игры в назначенное время, получает техническое поражение со счетом 0-10. Решение об этом принимает главный судья игры через 15 минут после назначенного времени игры. 
8.5 Команда, получившая три технических поражения, отстраняется от дальнейшего участия в Чемпионате. Результаты, а так же все  рейтинги всех игроков чемпионата, сыгранных с этой командой, аннулируются.
9. Технические аспекты проведения Чемпионата

9.1  Требуемые Параметры бейсбольного поля:
· Размеры по фаул-линиям 

· левая фаул-линия не меньше 90 м

· правая фаул-линия не меньше 75 м

· По центру не меньше 90 м

· Бэк-стоп должен быть установлен (или обозначен) на расстоянии не меньше 8 метров

· Горка установленного размера

· Обозначенная фаул-территория
9.2   Предыгровая разминка на  игровом поле начинается за 40 минут до начала игры  

9.3  Команда хозяев за 15 минут до начала игры должна предоставить 3 приемлемых мяча и добавлять мячи в случае их потери или порчи. Приемлемость мячей определяет главный судья игры
9.4 Первые разминаются  хозяева: 

·  10 минут упражнения в защите

·  10-минутный перерыв 

·  Вторые разминаются  гости:10 минут упражнения в защите 

·  10-ть минут на предоставление  лайн-апов и построение команд для приветствия

·   начало игры

9.5  Во время проведения официальной  разминки команды на игровом поле, соперники обязаны покинуть игровую территорию.

  Команда хозяев должна подготовить игровую территорию к началу игры должным образом. Готовность площадки к игре определяет главный судья. 

  Если в течение 15-ти минут после официально назначенного времени начала поединка игра не может быть начата по причине неявки либо неподготовленности к игре одной из команд, этой команде присуждается техническое поражение.

  В случае отказа одной команды продолжать начатую игру, ей записывается техническое поражение. 

9.6 Все игроки принимающие участие в игре (находящиеся на игровом поле) должны быть одеты  в одинаковую форму. Верх формы должен быть  одинакового цвета, игроки в форме другого цвета до игры не допускаются.
10. Финансирование Чемпионата
Финансирование чемпионата осуществляется за счет следующих средств:

· Субсидии от Агентства по спорту РМ

· Штрафные санкции за нарушения в чемпионате.
· Любые другие поступления



